0000000000
.........
..........
.........

n MadetoRemember 0 CeTetetetete e e e
II CONCURSO ESCOLAR ECOEDUCA

HAZ TU MUNDO MAS

SOSTENIBLE

Guia didactica

Ciclo superior de Primaria
1°y 2° de la ESO




RNDICE

1. Presentacion

2. El concurso

3. Objetivos

4. Metodologia

5. Itinerario

6. ;,COmo participar en el concurso?
7. Premios

8. Anexos

Actividades para profundizar en los retos medioambientales

CONCURSOESCOLAR.PORTAVENTURAWORLD.COM


https://concursoescolar.portaventuraworld.com/

iQueridos maestros y
queridas maestras!

Nos complace invitaros a participar en el I1
Concurso escolar de PortAventura World: Haz
tu mundo mas sostenible, donde tendréis la
oportunidad de promover actitudes entre
nifos y jévenes que favorezcan un futuro

mas sostenible para nuestro planeta.

Como compafifa comprometida con la sociedad,
PortAventura World puso en marcha una hoja
de ruta gque tiene como pilares fundamentales
los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)
impulsados por la Organizacion de Naciones
Unidas y el compromiso con el Cddigo Etico
Mundial para el Turismo de la Organizacion
Mundial del Turismo (OMT). Con el objetivo de ir
mas alld, y poner al mismo nivel la sostenibilidad
y el negocio, en 2019 se elabord la primera
Estrategia de sostenibilidad (2019-2021). En la
actualidad nos encontramos en el ecuador de
la estrategia 2022-2025.

Como reconocimiento al trabajo realizado
en materia de sostenibilidad, en 2022
PortAventura World se convirtié en el primer

Resort del mundo en ser B Corp.

Las B Corp son empresas que cumplen los mas
altos estandares de impacto social y ambiental,
responsabilidad legal y transparencia, con el
Unico objetivo de crear valor social, ambiental y
econdmico, generando un impacto positivo en

su entorno. Por ello, PortAventura World es una
empresa con Propdsito: “Generamos experiencias
inolvidables, generando un impacto positivo en las

personas mientras cuidamos el planeta”.

Alineado con este propdsito, y con los objetivos
del plan estratégico de la compafiia, se lanza la
segunda edicion de este concurso, que busca
promover iniciativas sostenibles entre las nuevas
generaciones, que creen un impacto positivo
(social y ambiental) en el entorno, fomentando

asimismo, el trabajo cooperativo.

Alo largo de los mas de 25 afios de compromiso
con el medio ambiente y las escuelas, en
PortAventura World hemos logrado importantes
objetivos guiados por nuestro compromiso con

el cuidado del entorno.

Acompafanos con tu alumnado este viaje para
descubrir cémo mejorar nuestro entorno a través
de acciones sostenibles. El aprendizaje gamificado

nos ayudara a lograr objetivos del curriculum

escolar de una forma ludica. /

MAS INFORMACION
SOBRE ECOEDUCA

Es un programa educativo de PortAventura World

que incluye una propuesta de actividades sobre
sostenibilidad que podéis disfrutar gratuitamente

durante la visita al parque, simplemente solicitandolo.

Un ejemplo es el taller gratuito “Residuo cero” para

alumnos de primaria y secundaria.

&£0s animais

a participar?



https://www.portaventuraworld.com/grupos/ecoeduca

HAZ TU MUNDO MAS SOSTENIBLE busca concienciar

sobre la importancia y necesidad de cambiar nuestros

habitos para evitar la degradacion del medio ambiente.

El alumnado tendra un papel clave en su proceso de
aprendizaje, puesto que seran los que detecten los
problemas, busguen soluciones innovadoras ...

ibongan sus proyectos en marcha en su entorno préximo!

Para empezar, en la web del concurso nuestros
exploradores os presentaran 5 retos medioam-
bientales, cada uno de ellos relacionado con los
diferentes territorios del parque PortAventura
Park y con los Objetivos de Desarrollo Sostenible:
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INSCRIPCION ENVIO DE

AL CONCURSO TRABAJOS
Desde el Hasta el
2/10/2023 27/03/2024

DECISION DEL JURADO ENTREGA DE PREMIOS
Y COMUNICACION
A GANADORES Mayo de 2024
Jornada de profesores
Abril de 2024

De forma auténoma, el alumnado podra navegar por
la guia interactiva, donde tendré que escoger una
tematica y analizar su entorno para averiguar como
hacer frente al reto medioambiental y diseiiar acciones
que tengan un impacto positivo. Esta accion serd el

corazdn de la participacion en el concurso.

VISITAR GUIA INTERACTIVA ALUMNADO

Para desarrollar esta tarea, la presente gufa os
proporcionara recursos para acompanar al alumna-
do como, por ejemplo, actividades para incentivar

reflexiones, fichas para el alumnado y mucho mas.

A lo largo de toda la propuesta pedagdgica poten-
ciaremos competencias relevantes como el trabajo en
equipo, el emprendimiento, el espiritu empresarial y el
espiritu critico. La cooperacidon entre los miembros
del entorno del nino (familias, docentes y comunidad
educativa) sera clave para crear un proyecto comun

de mejora.

S <

en PortAventura World

)

A quién va

dirigido

Alumnos de centros escolares de

todo el territorio nacional de:

5.°y 6.° de Primaria (10-12 anos)
1.°y 2.° de la ESO (12-14 anos)

J

Os recomendamos que leais las bases del concurso

para conocer a fondo los requisitos para participar.

DESCARGAR BASES DEL CONCURSO



https://concursoescolar.portaventuraworld.com/materiales/basesconcurso_cast.pdf
https://view.genial.ly/633d8bc6e6e4dc0018879206
https://concursoescolar.portaventuraworld.com/inscribete

- - El concurso responde a los objetivos curriculares de estas etapas educativas y promueve el refuerzo
® je Ivos o aprendizaje de competencias y contenidos recomendados.

OBJETIVOS CURRICULARES

CICLO SUPERIOR DE EDUCACION PRIMARIA \

OBJETIVO GENERAL

AMBITO DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO

MUNDO ACTUAL

Los alumnos tienen que conocer y entender la realidad que los rodea y saberla interpretar.

Concienciar sobre la importancia de Se formularan preguntas y utilizarén estrategias de blsqueda que les permitiran realizar previsiones,

cuidar nuestro entorno, creando un sacar conclusiones y justificar actuaciones. Desarrollardn una mirada critica y un compromiso personal

compromiso medioambiental entre los en la defensa del medio ambiente.

biodiversidad y sostenibilidad « problemas sociales - fases de una investigacion

niflos y ejercitando las competencias
del trabajo en equipo. TECNOLOGIA Y VIDA COTIDIANA
Se trata de que los alumnos sean competentes a la hora de enfrentarse a las novedades tecnoldgicas.

Comprenderan el papel de la tecnologia en el mundo actual y aprenderan a utilizar materiales de manera
eficiente para resolver situaciones cotidianas.

OBJETIVOS ESPECI,FIGOS biodiversidad y sostenibilidad - fases de una investigacion

AMBITO ARTISTICO

1. Darse cuenta de los problemas generales mundiales, el B
IMAGINACION Y CREATIVIDAD
impacto que tienen en nuestro entorno y trabajar la em- )
Estas cualidades se pueden desarrollar y aprender, puesto que los retos artisticos no tienen soluciones

patia hacia las personas que los sufren directamente. preestablecidas. Los alumnos ganaran una buena base para preparar individuos flexibles y tolerantes.

llenguajes artisticos = percepcion del entorno
2. Clasificar y reconocer los principales ODS y su efecto

en el entorno.

AMBITO DIGITAL

3. Plantear acciones y soluciones ante las dificultades TRATAMIENTO DE LA INFORMACION
medioambientales mediante el trabajo cooperativo. Los alumnos identificardn una necesidad de informacidn y desarrollardn las capacidades de blsqueda y
seleccidn de la informacion mas adecuada para transformarla en conocimiento.
4. Difundir las actuaciones a realizar para conseguir una seleccionar informacién digital « aplicaciones digitales

mejora en nuestro entorno. \




OBJETIVOS CURRICULARES

1° Y 2° DE EDUCACION SECUNDARIA \

AMBITO CIENTIFICO-TECNOLOGICO

OBJETOS Y SISTEMAS TECNOLOGICOS DE LA VIDA COTIDIANA MEDIO AMBIENTE

Alo largo del dia se hace uso de un elevado ndmero de objetos resultantes de la Los alumnos tienen que ser capaces de aplicar el conocimiento cientifico en el ambito
accion tecnoldgica. medioambiental.

Los alumnos desarrollaran la destreza necesaria para conocer el funcionamiento Los alumnos argumentaran con criterios cientificos la adopcion de actitudes que
cientffico-tecnoldgico de objetos que intervienen en la vida diaria, su impacto permitan evitar o minimizar su exposicion a los riesgos naturales de su entorno, y
medioambiental, y también la capacidad de ingeniar soluciones tecnoldgicas también propondréan y emprenderan acciones concretas con el objetivo de minimizar
gue den respuesta a determinados problemas. los problemas medioambientales derivados de las actividades humanas.

riesgos naturales - impactos medioambientales - recursos naturales - sostenibilidad

objetos tecnoldgicos - sistemas tecnolégicos « sostenibilidad social

AMBITO ARTISTICO

EXPRESION, INTERPRETACION Y CREACION

Saber experimentar e improvisar quiere decir ser capaz de probar, de poner en practica
conocimientos y habilidades, para poder analizar los resultados y sacar conclusiones.

Estas cualidades se pueden desarrollar y aprender, los retos artisticos no tienen
soluciones preestablecidas.

Los alumnos ganaran una buena base para preparar individuos flexibles y tolerantes.

lenguajes artisticos = percepcion del entorno = expresion y comunicacion

AMBITO DIGITAL

INSTRUMENTOS Y APLICACIONES COMUNICACION INTERPERSONAL Y COLABORACION

Los alumnos realizaran una seleccion y utilizacion adecuada de los dispositivos El trabajo colaborativo comporta, necesariamente, la comunicacién interpersonail.
digitales pertinentes, y conoceran las funcionalidades basicas de su software
teniendo en cuenta las tareas a realizar.

Se fomenta el uso de aplicaciones de comunicacion para que, en el contexto de
aprendizaje, los alumnos puedan resolver tanto cuestiones técnicas como aspectos
ejecucion de aplicaciones « lenguaje audiovisual = almacenamiento - relacionados con la comunicacion y el aprendizaje colaborativo.

busqueda de archivos herramientas de edicién « entornos de trabajo « sistemas de comunicacion




4. Metodologia

La metodologia que proponemos en este concurso educativo es el IPA

(Investiga-Planifica-Actua).

INVESTIGA
El objetivo que quieres conseguir, definelo, estudialo desde

diferentes perspectivas.

v

C’/'. PLANIFICA
C,/'_ Cada paso que quieres dar sin perder de vista el objetivo ni
c’/ — las metas.
(\ ACTUA
Pon en marcha todo lo planificado, respetando la estructura

definida y comprobando el progreso.

J

Lo mas importante en las tres fases es que tengan en cuenta sus emociones y las de

sus companeros para lograr mejor la meta planteada.




5. Itinerario del concurso

ITINERARIO PRINCIPAL

SESION 1

Conocemos los ODS, tomamos con-
ciencia de los retos medioambientales
y formamos grupos de trabajo.

SESION 2

Comprendemos el reto medioambiental,
pensamos qué podemos hacer y plani-
ficamos nuestra accion.

SESION 3

Preparamos la presentacion en formato
digital para enviarla a PortAventura, vy la
compartimos con el resto de la clase.

En esta sesidn descubriran qué son los 0ODS,
y cudles son los 5 retos medioambientales
propuestos para el concurso, para elegir lo

gue gueremos trabajar.

En esta sesidn investigaran por grupos el pro-
blema detectado en su entorno y planificaran

qué accidon quieren desarrollar.

Ademas, se pueden dedicar varias sesiones
a trabajar en grupo, en clase o en casa, el

desarrollo de la propuesta de accion.

En esta sesion el alumnado plasmara su
propuesta de accion en un formato digital
para enviarla al concurso, y compartira con

el resto de la clase sus trabajos.

. Energias renovables

1. ;Qué son los 0DS? Actividades opcionales
. o H

7

DE LA SESION

1. Preparamos la presentacion de
nuestro proyecto.

. . Residuo cero
para profundizar sobre

2. ;Como podemos hacer nuestro los retos medioambien-

mundo mas sostenible?

1
2
3. Cambio climatico
4. Biodiversidad

5

ACTIVIDADES

tales (Anexos): 2. Compartimos nuestro proyecto.

. Desechos en el mar




DESCRIPCION

Presentacion de los objetivos de desarrollo
sostenible y elaboracidon de una introduccién
del concurso.

OBJETIVOS

Conocer la Agenda 2030 y los objetivos de

desarrollo sostenible.

Conocer los retos medioambientales del concurso.

Escoger uno de los retos para trabajar en grupos.

Formar equipos de maximo 5 integrantes,

interesados en el mismo reto medioambiental.

ADAPTACION POR NIVELES

Se recomienda la adaptacion de las preguntas
y reflexiones segun el conocimiento previo del
alumnado.

MATERIALES

VIDEO GUIA
CRUZ ROJA INTERACTIVA

DESARROLLO

ZSQUE SON LOS 0DS?
30 min.

Ver video de la Cruz Roja sobre los ODS y video de
UNICEF sobre los ODS medioambientales.

Abrir un breve debate orientado al entorno mas

préoximo del alumnado.

Preguntas para ciclo superior de primaria

s Creéis que esto nos pasa aqui?

s Habéis visto personalmente situaciones similares?
s, Crees que tu entorno esta bien cuidado?

s,Qué podemos hacer para evitarlo?

¢ Habéis visto alguna noticia en la television o

en internet?

Preguntas para 1° y 2° de la ESO

s Crees que el cambio climatico afecta a nuestro
entorno préximo o crees que es un problema que

nos queda lejos?

s, Conoces a qué capacidad estan los embalses
espafoles? ;Qué crees que puede pasar si la

situacion no mejora?

¢, Por qué los especialistas dicen que cada vez
habra unas condiciones climaticas mas extremas?
¢ Podemos hacer algo para impedirlo?

¢COMO PODEMOS HACER NUESTRO
MUNDO MAS SOSTENIBLE?
30 min.

Haced una breve introduccion al concurso y visitad

con el alumnado la seccidn “Participa” de la web

CONCURSOESCOLAR.PORTAVENTURAWORLD.COM

Podran acceder a la guia interactiva para el

alumnado donde encontraran:

1. La informacion mas relevante y los pasos
a seguir para participar.

2. La presentacion de los retos medioam-
bientales con 5 videos explicados por los
exploradores Chester e Isabella Cook.

3. Un mapa del concurso con actividades de
investigacion, pautas y recomendaciones,
para desarrollar su proyecto ellos mismos
o todos juntos en el aula.



https://concursoescolar.portaventuraworld.com/
https://view.genial.ly/633d8bc6e6e4dc0018879206
https://www.youtube.com/watch?v=ffxGsMaSuBM
https://www.youtube.com/watch?v=RL5pVhdvaL8

DESCRIPCION

En esta sesion los alumnos analizaran como afecta
el reto medioambiental escogido a su entorno.

OBJETIVOS

« Investigar como afecta el reto que hayan
escogido en su entorno mas proximo.

« Identificar en qué aspecto del problema quieren
incidir y proponer acciones concretas.

e Escoger la accidon que quieren desarrollar.

« Planificar como se llevara a cabo.

ADAPTACION POR NIVELES

Primaria: Motivadlos a realizar entrevistas,
observaciones o cuestionarios.

Secundaria: Motivadlos a hacer un presupuesto
de la accidn o un cronograma.

MATERIALES

FICHA DE
PARTICIPACION

GUIA
INTERACTIVA

DESARROLLO

COMPRENDER EL RETO MEDIOAMBIENTAL
20 min.

Los alumnos tienen que investigar y entender la
problematica para poder identificar cuestiones
relacionadas con su centro educativo y entorno
proximo, y buscar soluciones.

En los anexos encontraras una serie de actividades
para ayudarlos a profundizar en el conocimiento de
los retos medioambientales. También las encontraréis
en la guia interactiva para el alumnado en la web del
concurso. No es obligatoro realizarlos para participar.

J

-

PENSAR QUé PODEMOS HACER
20 min.

Realizar un listado de los problemas que
afectan de forma directa a vuestro centro
educativo o entorno préximo.

Realizar una lluvia de ideas de acciones
para atacar.

Escoger una accion realista, que puedan
poner en marcha ellos mismos.

PLANIFICAR NUESTRA ACCION
20 min.

Dentro de la plataforma interactiva encontraran un
mapa del concurso v la ficha de participacion, que
ayudara al alumnado a ir paso a paso para planificar
la accion.

Algunas preguntas de utilidad:

« ;Qué querriais mejorar con vuestra propuesta?
e 5,COmMo llevariais la accién a término?

e ;Qué necesitaréis?

e sCuanto durard la accion?

o A quién beneficiaréd?

Se pueden dedicar varias sesiones a desarrollar
en grupo el trabajo, en clase o en casa.

En la gufa interactiva para el alumnado, los
estudiantes encontraran pautas para disefiar
en grupo su proyecto.



https://concursoescolar.portaventuraworld.com/materiales/ficha_cast.pdf
https://view.genial.ly/633d8bc6e6e4dc0018879206

DESCRIPCION

Esta sesion tiene como finalidad que los alumnos
realicen la presentacion del proyecto (el material
que sera enviado para participar en el concurso) y
compartan con el grupo aula sus propuestas para
nutrirse de los aprendizajes de todos y todas.

OBJETIVOS

e Preparar la presentacion para participar en

el concurso.

« Idear acciones para difundir su propuesta

en su entorno (escuela, familias, poblacion).

« Difundir las acciones realizadas en el

desarrollo de los retos

DESARROLLO

PREPAREMOS LA PRESENTACION
DE NUESTRO PROYECTO
45 min.

En primer lugar, los grupos plasmaran su propuesta en
un formato digital. Utilizar la ficha de participacion es
obligatorio: el resto de informacién que queramos pre-
sentar (PowerPoint, PDF, fotos, videos...) es opcional, un
complemento para tener mas posibilidades de ganar..

Podemos explicar su investigacion, fotografias del proceso
creativo, cronogramas, inventarios y presupuestos...
iCuanto mas detallado, mejor!

También se aseguraran de completar el formulario
de participacion.

Si habéis llevado a cabo la accién, no olvidéis explicar
cdmo ha sido el proceso y qué resultados habéis obtenido.

J

PREGUNTAS PARA DINAMIZAR LA SESION

COMPARTIMOS NUESTRO
PROYECTO
15 min.

Cuando la propuesta de los grupos
haya sido enviada, podéis destinar un
rato a compartir con el grupo clase o
el resto del centro educativo las ideas
desarrolladas.

El objetivo es que los grupos reflexio-
nen sobre la necesidad de llevar a
cabo las acciones planteadas en el
entorno proximo.

¢ Qué reto has escogido?
e ;Qué accidn has propuesto o has realizado?
e 4COmMo crees que ayuda tu accidon al medio ambiente?

« A qué personas de tu entorno animaras para llevar a cabo también esta accion?

e ;Qué acciones haras para continuar mejorando tu entorno?

e sCrees que le podemos dar mas difusion a tu idea?

DESCARGAR FICHA DE PARTICIPACION « ;Qué te hace mas ilusion: el premio que puedes ganar o pensar que tu idea puede ayudar a mejorar el planeta?


https://concursoescolar.portaventuraworld.com/materiales/ficha_cast.pdf

6. ¢Como participar en el concurso? ///////////////

Y... ¢,qué debéis hacer una vez tengais los proyectos Los proyectos tienen que ir acompanados

de vuestros alumnos? Te lo explicamos, jes muy facill del formulario de participacion donde se
L ) ) especificaran los datos de los grupos de
Tendréis gue enviar los trabajos grupales, hasta el 27 de

i i ) ) trabajo y de la escuela.
marzo de 2024, via email, WeTransfer, 0 cualquier sistema
de envio de archivos, a la direccion: iNo olvidéis firmar el formulario o poner

el sello de vuestro centrol

DESCARGAR EL FORMULARIO

concursoescolar@portaventura.es

Si todo es correcto, recibiréis un correo confirmando

la recepcidon de vuestra participacion en el concurso.

PORTAVENTURA
QUIERE SER EL ALTAVOZ iSolo hace falta que vosotros les

alumnado pudiera gritarle al DE IDE s
mundo aguello que le preocupa LAS A orientais para hacer un buen tra-

o sencillamente sus ideas? DE VUESTRO bajo y todos saldremos ganando!
ALUMNADO

¢,0s gustaria que vuestro

Comparte para hacer el mundo mas sostenible
#HazTuMundoMasSostenible

Cuenta en las redes sociales de tu centro cdmo avanzan tus grupos y

no te olvides mencionarnos @PortAventuraWorld y afiadir el hashtag:


mailto:concursoescolar%40portaventura.es?subject=
https://concursoescolar.portaventuraworld.com/materiales/formulario_cast.pdf
https://twitter.com/Portaventura_ES
https://www.instagram.com/portaventuraworld/?hl=es
https://www.facebook.com/portaventuraoficial

iEs muy importante que animéis
a vuestro alumnado a participar!

Haced explicito que tienen la oportunidad de
poner su granito de arena en el planeta, que
seran los encargados de escoger y dirigir su

propia propuesta, y trabajar autdnomamente

con los companferos.

5 PROPUESTAS GANADORAS
(1 POR RETO)

oooooooooooooooooo
oooooooooooooooooo
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------------------
oooooooooooooooooo
oooooooooooooooooo
oooooooooooooooooo
ooooooooooooooooo
oooooooooooooooooo
ooooooooooooooooo
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5 PREMIOS DE
1.000 €

Destinados a la financiacion de
cada proyecto ganador.

(1 por reto)
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ooooo
ooooo
nnnnn
ooooo
ooooo
ooooo
ooooo
ooooo
ooooo
ooooo
ooooo
ooooo

S

ESTANCIA COMPLETA EN
PORTAVENTURA WORLD

Para cada miembro de los 5
grupos ganadores.

(5 alumnos y 2 docentes)
Durante un fin de semana en mayo 2024
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8. Anexos
Actividades para profundizar en los retos medioambientales
,
También disponibles en la guia interactiva para el alumnado . ..

ae ..\\'


https://view.genial.ly/633d8bc6e6e4dc0018879206

ACTIVIDAD

~ ENERGIAS

RENOVABLES

Objetivo:

Conocer los tipos de energia y sus consecuencias.

Desarrollo:
Visualizar video: ¢Qué son las energias renovables?

Jugar en parejas: Kahoot: s Cudnto sé sobre energias renovables?

sostenible y moderna para todas las personas.

Energia limpia y asequible
uus 7 Garantizar el acceso a una energia asequible, segura,

Dinamicas practicas para reflexionar sobre el tema:

Para acercar al alumnado al reto y hacerle plantearse su importancia, te proponemos
una serie de situaciones que puedes llevar a la practica con los alumnos:

« Dar una vuelta por la escuela para observar de qué tipos de energia hace uso el centro.

« Dar una vuelta por la escuela en horario de clases, para que los alumnos tengan que
ir controlando la energia que se esta malgastando en aquel momento, por ejemplo:
luces innecesarias encendidas, ordenadores y proyectores abiertos cuando no se
estan utilizando, etc.

« Motivar al alumnado a hacer lo mismo en casa o en otro entorno fuera de la escuela:
en cuatro momentos diferentes de una semana, controlar qué aparatos o luces hay
que estén utilizando energia innecesaria.

VIDEO VIDEO
CICLO SUPERIOR PRIMARIA 1°Y 2° DE LA ESO

MATERIALES

KAHOOT KAHOOT
CICLO SUPERIOR PRIMARIA 1°Y 2° DE LA ESO

Inicia sesion en Kahoot para visualizarlos.


https://www.youtube.com/watch?v=4eEri5RivV8
https://www.youtube.com/watch?v=Og6C1HyeaBs
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=867cdc8b-d0fa-4d91-9915-2e607775826b
https://play.kahoot.it/v2/?quizId=20019a88-43f1-4ad3-8ccb-fe44ba67aad3

ACTIVIDAD

R ESID U 0 UI]S 12 Produccion y consumo responsable
CERO Garantizar modalidades de consumo y produccion sostenibles.

Dinamicas practicas para reflexionar sobre el tema:

Objetivo:
Para acercar al alumnado al reto y hacer que se plantee su importancia, te proponemos

Concienciar al alumnado sobre las 5 Rs y suimportancia. una serie de situaciones que puedes llevar a la préctica con los alumnos:

» Ala hora de almorzar utilizar una bolsa y que todos los residuos que se generen vayan

a parar a esta bolsa u observar las papeleras del patio (si estan vacias previamente).

« Reflexionar sobre el volumen de la bolsa o las papeleras, y sobre cuales de los residuos
generados a la hora de almorzar son totalmente necesarios.

* Hacer una lista de todos los elementos que hay en el aula que se pueden reutilizar, y
una lista de los que no.

« Dar una vuelta por la escuela mirando qué opciones de reciclaje proporcionan.

-

Preguntas para reflexionar sobre el consumo responsable:

Desarrollo:
= ;Necesito o hace falta el producto * ;Que hare con el producto una
Plantea la siguiente pregunta al grupo: “¢Qué son las 5 Rs?” gue he comprado? vez lo haya usado®?
Pide al alumnado que escriba en un papel su respuesta y que la comparta con * ¢Lohe comprado para satisfacer * ¢Esta hecho con materiales
~ un deseo? reciclables?
un companfero.
) ) ) - ) ¢ ;Has pensado mucho antes de e ;lLas materias primas que se
Escribe en la pizarra las 5 Rs (Reducir, Reparar, Reutilizar, Recuperar y Reciclar) y comprarlo? UsSaron son renovables?

revisa si ha surgido alguna R adicional por parte del alumnado.
e sCuando lo usaré?

Pideles que escriban sus Ultimas dos compras y lanzales algunas preguntas para
reflexionar sobre el consumo responsable.

-
(] . ®

' <f

e s Podia haber pedido a alguien
qgue me lo dejara?

Haced la valoracién conjunta de cuantos alumnos habrian podido ahorrar alguna
de sus compras, y la importancia que tiene hacer uso de las 5 Rs.

U

'

J
« ;Tengo ya algun producto similar? to




ACTIVIDAD

CAMBIO

CLIMATICO

Objetivos:
Aumentar conocimientos sobre las consecuencias del cambio climatico.

Sensibilizar al alumnado sobre el impacto ambiental que tienen muchas de nues-
tras actividades cotidianas y cuantificar nuestra impronta individual y colectiva.

Desarrollo:

Buscar en la red la comparacion de la temperatura de los Ultimos afos en la
localidad de la escuela o instituto.

Poner en comun con todo el grupo clase, y reflexionar sobre el gran aumento
de temperatura, la falta grave de precipitaciones y las consecuencias que este
hecho comporta.

climatico y los efectos de este.

Accion por el clima
uns 13 Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio

Adaptacion por niveles:

o

En Primaria podéis proporcionar una fuente de informacién para facilitar la tarea.

En la ESO, pueden buscar ellos mismos la fuente y comparar los resultados con los

de otra comunidad auténoma.

Dinamicas practicas para reflexionar sobre el tema:

Para acercar al alumnado al reto y hacer que se plantee su importancia, te proponemos
una serie de situaciones que puedes llevar a la practica con los alumnos:

e Controlar los dias de lluvia que hay en todo un mes y marcarlos

en un calendario de clase.

« Poner un cubo en el patio de la escuela y observar cuanta agua

se recoge de la lluvia.

e Analizar si la escuela utiliza de alguna manera el agua de la lluvia.

MATERIALES

Pagina de ejemplo, graficas y
tablas de comparacién de tem-
peratura y precipitaciones de
una poblacidon de Zamora.


https://www.meteomaire.es/resumenes-anos-anteriores/

S 4

- < ’ = ACTIVIDAD
4 S

BIODIVERSIDAD

Objetivo:

Conocer las causas y las consecuencias de la deforestacion.

Desarrollo:

Visualizacion video: ¢Qué es la deforestacion? (2 min.)

Realizacién de un mapa conceptual visual con las consecuencias de la deforestacion.

Buscar algun lugar de su comunidad auténoma donde haya ocurrido este hecho, y
acompanar el mapa conceptual con una fotografia de antes y una de después.

Pensar dos propuestas de acciones que consideran que podrian hacer para evitar
esta deforestacion.

-

Vida terrestre
uns 15 Garantizar el acceso a una energia asequible, segura,

sostenible y moderna para todas las personas.

/

Dinamicas practicas para reflexionar sobre el tema:

Para acercar al alumnado al reto y hacer que se plantee su importancia, te proponemos
una serie de situaciones que puedes llevar a la practica con los alumnos:

« Dar una vuelta por el entorno de la escuela observando los animales
que podemos encontrar, y reflexionar si tienen suficiente espacio o si
su habitat es confortable o seguro.

« Dar una vuelta por la escuela y analizar qué tipo de plantas y arboles se

pueden observar, y qué Nos proporcionan a Nosotros.

e Preguntar a familiares mayores qué biodiversidad habia

en la zona afos atras.

MATERIALES



https://www.youtube.com/watch?v=SYC4e-Nj94E

_,-h_\ ACTIVIDAD

DESECHOS
EN EL MAR

Objetivos:

Concienciar a los alumnos
del gran volumen de pléstico
que acaba en el mar como
residuo.

Conocer los efectos de la
contaminacion del medio
acuatico (rios y océanos).

Vida submarina

@us 14 Conservar y utilizar de forma sostenible los océanos, los mares

y los recursos marinos para el desarrollo sostenible.

Dinamicas practicas para reflexionar sobre el tema:

Para acercar al alumnado al reto y hacer que se plantee la importancia de trabajar esta
necesidad, te proponemos una serie de situaciones que puedes llevar a la practica
con los alumnos para que vean la problematica y puedan decidir la accidn a trabajar
en el concurso:

e Ir a un parque con lago, rio o playa cercanos y ver qué residuos hay. ;Qué encontrais?
¢ Donde acabaran todos estos residuos? Si no hay, ¢qué acciones han garantizado la

preservacion de ese espacio?

« Visitar una pescaderia, mercado o lonja y plantearse el viaje que han realizado desde
el mar o rio hasta la tienda, por ejemplo: ¢qué técnica de pesca se ha utilizado?

;,Cudles son de proximidad? 4Los hay de temporada?

Desarrollo:
Investigacion de informacion en la red para responder
a unas preguntas.

Para garantizar el aprendizaje cooperativo, repartir
estos cuatro roles:

» Explorador/a: es el encargado de hacer la

investigacion.
« Portavoz: comunica la informacion encontrada.
* Secretario/a: anota todos los datos.

« Supervisor/a: controla el tiempo, la distribucion

de las tareas y que todo se acabe a tiempo.

Como resultado, cada grupo tiene que plantear
cuatro formas diferentes de cuidar los océanos en
nuestra rutina diaria, ademas de reducir o reutilizar
el plastico.

4 4

Preguntas de investigacion extras

Preguntas generales de investigacion:
para 1°y 2° de la ESO:

e s Qué empleos hay relacionados « ;Cudntas toneladas de plastico
) o - e ;Qué es la acidez de los
directa e indirectamente con la acaban en el mar cada ano? ©
actividad costera? oceanos y como afecta a

s s Cuantos afos tarda en des- la vida marina?

« ;COmMo se gestionan las poblacio- componerse una botella de
_ « ;Qué sustancias contami-
nes de peces para que la pesca plastico? ©
sea sostenible? nantes contiene el plastico?

e ;Qué esta pasando en el Mar ¢ Por qué estas sustancias
e ;Qué influencia tiene el turismo Menor? ¢Cual es la causa de son un peligro para las
costero y el transporte maritimo todos estos problemas? especies”?

en los océanos?
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CONCURSOESCOLAR.PORTAVENTURAWORLD.COM

Comparte para hacer el mundo mas sostenible
: : #HazTuMundoMasSostenible
Cuenta en las redes sociales de tu centro como avanzan tus grupos y

no te olvides mencionarnos @PortAventuraWorld y afiadir el hashtag:


http://CONCURSOESCOLAR.PORTAVENTURAWORLD.COM
http://CONCURSOESCOLAR.PORTAVENTURAWORLD.COM
https://twitter.com/Portaventura_ES
https://www.instagram.com/portaventuraworld/?hl=es
https://www.facebook.com/portaventuraoficial

